HACKER

‘ SCHOQH
@yourschool PLUS

ot

Wir begeistern furs Programmieren

Wer wir sind

Die Hacker School ist eine gemeinnitzige Organisation, die Kinder und e
Jugendliche fir das Programmieren begeistern mdéchte. Mit unserem

Format Hacker School @yourschool PLUS wollen wir Programmier-

kurse auch an Schulen in soziookonomisch herausforderndem Umfeld
bringen.
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Warum programmieren

Um fit flr die Zukunft zu sein, braucht es digitale Bildung. Unsere Inspirer (ehrenamtliche IT-Expert:innen,
IT Studierende und Azubis) vermitteln den Schiler:innen wichtige IT-Grundlagen und geben ihnen einen
Vormittag lang die Méglichkeit, selbst zu programmieren - kombiniert mit einer kleinen Orientierung

zu IT-Berufen.

Unser Ansatz

o Programmierkurs inkl. IT-Berufsorientierung

o Programmieren mit Make Code Arcade, HTML/CSS ODER Python

o Plus KI-Exkurs: Gezielter und reflektierter Umgang mit KI beim Programmieren

« Unsere Altersklasse liegt bei 11 - 18 Jahren mit Schwerpunkt ab 14 Jahren

o Umsetzung im Klassenverband

« Inhaltliche Durchfiihrung durch uns und unsere Inspirer (IT-Beschaftigte aus Unternehmen)
o Kurse finden vor Ort statt

Rahmenbedingungen
. « Dauer: 4-5 Schulstunden (je 45 Minuten)

< 4 i » Hardware: PC, Laptop oder Tablet mit externer Tastatur fir alle
. \ ‘L Schuiler:innen

o 4 « Kosten: Kurse sind fur Schulen kostenlos, da sie von verschiedenen

Partnern der Hacker School finanziert werden
« Anwesenheit einer Lehrkraft Uber die gesamte Zeit der Kursdauer
! -

.


https://hacker-school.de/unterstuetzen/inspirer/

Unsere Module - wahlbar

Teil |

90 Minuten “Programmieren
ohne Computer”

(inkl. Berufsorientierung)

Teil Il
90 Minuten Programmieren
mit “MakeCode Arcade”

Programmierkurs mit
Make Code, HTML/CSS oder
Pythonin 4 - 5 Schulstunden

Einfihrung in algorithmisches
Denken anhand einer Ubung ohne
Computer und eine kurze
Vorstellung von IT-Berufen.

Programmieren eines eigenen,
kleinen Spiels mit der bildbasierten
Programmiersprache MakeCode.

Hier programmieren die
Schilerinnen ihr eigenes, kleines
Spiel, bauen eine kleine Webseite
oder lernen die Grundlagen von
Python. So kénnen sie mehr
Programmier-Funktionen austesten.
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Empfehlung: Dieses Modul ist fur
diverse Schiiler:innengruppen gut
geeignet. Aufgrund der verschiedenen
Programmpunkte miissen sie sich nicht
die ganze Zeit auf eine Aufgabe
konzentrieren, sondern bekommen
verschiedene Impulse.

Empfehlung: Die vierstiindigen
Kurse empfehlen wir fir die dlteren
Schiiler:innen, die sich auch langere
Zeit am Stick fokussieren kénnen.

Als Lehrkraft besteht keinerlei Verpflichtung, mit zu programmieren. Wer mittifteln mochte, darf das aber

naturlich gerne tun.

Neben den hier aufgefiihrten Modulen sind wir stetig dabei, neue Module zu entwickeln und auszutesten.
Lassen Sie uns gern sprechen, wenn Sie Lust haben, etwas anderes gemeinsam mit uns auszuprobieren.

Interesse geweckt?

1.Kontakt aufnehmen
2.Rahmenbedingungen abstecken
3.Termin vereinbaren
4.Hacker School Kurs durchfiihren
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| u Hacker School gGmbH
| | Ludwig-Erhard-Strape 18
u 20459 Hamburg
HE@KER Mail: info@hacker-school.de

www.hacker-school.de
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Jetzt Kontakt

aufnehmen:

https://hacker-school.de/formate/yourschool/lehrer/

Geschaftsfuhrerin: Dr. Julia Freudenberg
Gesellschafter:innen: Dr. Julia Freudenberg
Antje Bommhardt, Werner Detering, Andy
Freudenberg

Amtsgericht Hamburg

HRB 166269

Spendenkonto:

IBAN DE85 4306 09671300 3227 00
BIC GENODEMIGLS, GLS Bank


https://hacker-school.de/formate/yourschool/lehrer/

